
 Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstützt,
Funktionsset macOS GPUFamily1 v3 & v4)
In Arbeit

Beitrag von „anonymous_writer“ vom 2. Mai 2019, 11:44

Ich fragte nach WEG weil dieser auch über Properties eine EDID injecten kann. Eventuell wird
die damit übernommen.

Code

1. AAPL00,override-no-connect

https://github.com/acidanthera…/Manual/FAQ.IntelHD.en.md

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-qe-unterst%C3%BCtzt-funktionsset-
macos-gpufamily1-v3-v4/?postID=503376#post503376
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https://github.com/acidanthera/WhateverGreen/blob/master/Manual/FAQ.IntelHD.en.md
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https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-qe-unterstützt-funktionsset-macos-gpufamily1-v3-v4/?postID=503376#post503376

