EEX Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstutzt,
Funktionsset macOS GPUFamilyl v3 & v4)

Beitrag von ,,iPhoneTruth” vom 2. Mai 2019, 11:20

Hallo anonymous writer

Ich bin bei meinem Problem (nach dem Start Blackscreen bis auf die Maus, die kann ich sehen
und wird mit korrekter Auflésung dargestellt. Es handelt sich um den HP Compaq 8300 mit der
Intel HD Graphics 2500) hier auch mal nach Deiner Anleitung vorgegangen:

Das Display will einfach nicht funktionieren oder wie kann ich die Display Informationen von
Linux fir mein System verwenden

Ich habe dann allerdings eine EDID, die nicht 256 Zeichen sondern doppelt so lang ist. Die |aRt
sich dann unter Devices - Properties nicht einfligen bzw. wird nicht akzeptiert. Wenn ich die
config.plist schlieBe und dann wieder 6ffne ist der HEX-Eintrag weg.

Du schreibst in Deiner Anleitung, dal8 die dann vielleicht noch modifiziert werden kann oder
muf. Weilt Du da Rat?
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