EET3 cenava 17T (7600U): Grafik will nicht wie ich
will

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 1. Mai 2019, 17:26

So, macOS ist installiert und alles ist so eingerichtet dass die gesamte Hardware bis auf den
internen Screen funktioniert. Im Anhang die EFl und ein IOReg Auszug von IOJones.

Die Intel HD Graphics 620 (nicht UHD 620) mit der korrekten ID funktioniert nicht. Da
bekomme ich auf dem HDMI Port ein Bild mit pinkem Overlay welches sich nach ein paar
Sekunden in eine zuckelnde Masse verwandelt wo man nichts mehr erkennen kann.

Nach dem Googeln des Problems bin ich auf den Skylake Spoof gestoBen und damit klappt der
HDMI Output sauber. (boot arg lilucpu=8 + die in der Config enthaltenen Device Properties flr
WEG)

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42520-cenava-i7t-7600u-grafik-will-nicht-wie-ich- 1
will/?postID=503276#post503276
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