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Besten Dank für die config. Das war ja eher früh als spät … 

Nur leider auch damit das gleiche Bild: er startet, dann Blackscreen, wenn er auf das System
zugreift, die Maus erscheint, sonst bleibt alles schwarz. Manchmal erscheint noch kurz der
Beachball, dann wieder die Maus, die kann ich schön bewegen, aber das ist dann alles. Weiter
geht es nicht mehr. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-qe-unterst%C3%BCtzt-funktionsset-
macos-gpufamily1-v3-v4/?postID=503003#post503003
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