EEX Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstutzt,
Funktionsset macOS GPUFamilyl v3 & v4)

Beitrag von , derHackfan”“ vom 22. April 2019, 22:26
Hmm?

Bei mir geht es (nur) so, wobei links PlistEdit Pro und rechts Xcode mal zum Vergleich, der
Teufel steckt garantiert im Detail.

Mit Ozmosis und garantiert ohne DSDT (siehe Screenshot), deswegen ja mit dem
Propertylnjector Kext.

Edit: Kann ich das ganze Pl.Kext mit allen Eintragen mal sehen, meinetwegen auch Uber PN
wenn du es nicht im Thread hochladen magst?

Grufs derHackfan

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9215-intel-hd-graphics-2500-ge-unterst%C3%BCtzt-funktionsset- 1
macos-gpufamilyl-v3-v4/?postiID=501648#post501648
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