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Nur weil es die Auswahl nicht mehr gibt, muss es nicht zwingend bedeuten, dass du dein
Eintrag nicht setzen musst.

Ich habe zwar schon lange nicht mehr in frisch extrahierte DSDTs geschaut, aber die Chance,
dass des Device noch den falschen Namen trägt, ist immer noch gegeben.

Wenn der KextsToPatch-Eintrag vorher geholfen hat, kannst du ihn bis zum Einsatz deines
eigen erstellten Kexts drinnen lassen.

Damit sparst du dir die Nutzung der Boot-Argumente "uia_include=..." und kannst den Kext in
einem Abwasch erstellen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42430-braucht-man-noch-usbinjectall-kext-w%C3%BCrde-mein-
sleep-problem-l%C3%B6sen/?postID=501496#post501496
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