
 Intel HD Graphics 2500 (QE/Unterstützt,
Funktionsset macOS GPUFamily1 v3 & v4)
In Arbeit

Beitrag von „iPhoneTruth“ vom 21. April 2019, 21:32

Ich versuche gerade, den Ton der ALC221 über den PropertyInjector hinzubekommen, es
klappt aber momentan noch nicht.

Was ist da falsch? Mit den Werten links in der DSDT klappt der Ton ja, rechts daneben im
PropertyInjector muß ich die Werte wahrscheinlich anders eingeben?

Im Anhang auch die entsprechende Kext.
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