EET Braucht man noch USBInjectAll.kext? Wurde
mein Sleep Problem losen
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Der USBInjectAll unterstutzt im ersten Schritt die Bereitstellung der UBS-Funktionalitat in
Bezug auf die angeschlossene Hardware, bleibt aber gerne an den in macOS "eingebauten"
Hlrden hangen.

Durch dessen Einstellungsmoglichkeiten hat man aber per zusatzlichen Einsatz vom
HackinTool auch die Mdéglichkeit sich einen eigenen, angepassten Kext zu erstellen um z.B.

® das 15-Port-Limit nicht aushebeln zu missen
® seine USB-Ports so zu deklarieren, dass die dauerhaft eingesetzten als "intern" markiert
werden.

Letzteres fuhrt dazu, dass der Sleep funktionieren kann.
Ist ein solcher Kext am Werk, wird der USBInjectAll nicht mehr bendétigt.
Die Ubersetzte Anleitung aus dem HackinTool habe ich hier mal beigeflgt.

Achtung: Die Anleitung ist aus dem Februar 2019... einige dort beschriebenen Fenster kénnen
in der Zwischenzeit andere Bezeichnungen enthalten.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42430-braucht-man-noch-usbinjectall-kext-w%C3%BCrde-mein- 1
sleep-problem-1%C3%B6sen/?postID=501361#post501361
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