 Erledigt BruceX - FinalCutPro - wie laufts ?

Beitrag von ,Brumbaer” vom 7. April 2019, 21:38

Hast du die alte Bruce TestX MOV Datei geldscht oder Uberschreibst du sie ?

Du musst sie I6schen. Beim Uberschreiben stellt er scheinbar fest, dass bestimmte Teile schon
existieren und berechnet sie nicht neu.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42303-brucex-finalcutpro-wie-
1%C3%A4ufts/?postiID=498840#post498840



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42303-brucex-finalcutpro-wie-läufts/?postID=498840#post498840
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42303-brucex-finalcutpro-wie-läufts/?postID=498840#post498840

