
 DRM wieder "gebrochen" in macOS Mojave
10.14.1?
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 5. April 2019, 14:01

Die SSDTs müssen im Patched bleiben. USBInjectAll kann raus wenn du eine USB Kext nutzt.

Die Schalter an deiner Vega sind für den GPU Tach. Der BIOS Schalter befindet sich woanders.
Wäre mir aber neu dass dieser Grafik Glitches verursacht.

Wie gesagt, ich habe keinen blassen Schimmer wo das Problem liegt. Eventuell mal nen
zweites APFS Volume installieren und Mojave dort neu aufsetzen um zu sehen ob das Problem
dann weg ist.

IGPU auf Auto ist falsch. IGPU muss aus für die Vega und iMacPro1,1.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40065-drm-wieder-gebrochen-in-macos-mojave-10-14-
1/?postID=498415#post498415
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