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Zu allem ja (WEG rein, den Kext gibts hier: Mojave 10.14.4 offiziell erschienen)

Ja, iMacPro trotz Haswell. Sehr lange haben wir die SMBIOS nach der CPU gewählt, aber die
Einschränkungen im Grafikbereich sind größer, daher ist die GPU eher entscheidend.

Vorteile hast du durch Hardware-De/Encoding. Quicksync ist der Markenname von Intel dafür.
Welche GPU das macht ist erstmal egal - die RX ist aber deutlich neuer und unterstützt HEVC,
was deine HD4600 nicht kann. Außerdem codiert die RX schneller.

Build 10E2034 ist für die neuen iMacs und beinhaltet den Code, der bei 10E226 noch durch den
Kext eingefügt wird. Es gibt ein Python-Skript, mit dem man auch 18E2034 von Apple laden
kann, dann wäre der Kext gar nicht nötig (Link: 
https://github.com/munki/macad…er/installinstallmacos.py).
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