 Erledigt | aktueller Stand NVIDIA WebDriver auf
macOSX Mojave (?)

Beitrag von ,CMMChris“ vom 30. Marz 2019, 19:38

Zitat von Romsky

Die SSDT und DSDT ist perfekt auf mein System zugeschnitten.

Zitat von CMMChris

Man kann auch zu viel patchen.

Mit statischem DSDT Patching bin ich am Anfang auch eingegangen und genau deshalb nutze
ich nur noch die Méglichkeiten von Clover und habe nie signifikante Probleme. Statische DSDT
bleibt etwas das genutzt wird wenn es mal nicht anders geht.
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