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Letzter Stand war, dass NVIDIA keine WebDriver für Mojave bereitstellen kann, da 
Apple wichtige Informationen an NVIDIA nicht weitergegeben hat, um die WebDriver 
bereitzustellen!

Das sind unbestätigte Gerüchte und höchst unwahrscheinlich. NVIDIA kann nach wie vor
signieren, also können sie auch Treiber für Mojave veröffentlichen. Apple hat auch überhaupt
kein Interesse daran irgendwelche Treiber zurückzuhalten. Letzte offizielle Aussage von NVIDIA
ist, dass man an den Treibern gemeinsam mit Apple arbeitet. Warum es so lange dauert? Weil
NVIDIA kein großes Interesse daran hat und die Arbeiten keine hohe Priorität haben. Für die
Handvoll Kunden unter macOS Treiber zu entwickeln lohnt sich für NVIDIA im Grunde gar nicht.
Die Kundenbasis schrumpft in diesem Segment ohnehin, da die alten Mac Pros langsam aber
sicher aussterben und die offizielle eGPU Unterstützung erstmal nur für AMD Karten gedacht
ist. Wenn Apple daran mal was ändert, würde sicherlich auch NVIDIA der Treiberentwicklung
wieder höhere Priorität schenken.

Ich bin nach wie vor davon überzeugt, dass Mojave noch Webtreiber bekommen wird.
Sicherlich aber erst in der zweiten Jahreshälfte.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42180-aktueller-stand-nvidia-webdriver-auf-macosx-
mojave/?postID=497064#post497064
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