
[TOOL] Vega 64 PowerPlayTable Generator
Beitrag von „JimSalabim“ vom 28. März 2019, 14:52

Mal eine andere Frage:

Wenn man Whatevergreen und Lilu benutzt, mit iMacPro1,1 SMBIOS und ohne iGPU: Braucht
man dann irgendwelche von diesen Einträgen in der config.plist?

DSDT Patches:

change PEGP to GFX0: 50454750 zu 47465830

Kernel and Kext Patches:

AppleGraphicsDevicePolicy: BA050000 00 zu BA000000 00, "Prevent AGDP from loading")

AppleGraphicsDevicePolicy: 626F6172 642D6964 zu 626F6172 642D6978, "Black Screen Patch"

AppleGraphicsDevicePolicy: 5F44534D zu 5844534D, "Black Screen Patch"

Ich benutze zwar selber gerade kein Whatevergreen und habe die Patches außer dem letzten
alle drin, aber es würde mich trotzdem interessieren.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39923-tool-vega-64-powerplaytable-
generator/?postID=496625#post496625
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