EEIF amD Ryzen uber Clover Patches

Beitrag von ,Jenieerre“ vom 23. Marz 2019, 08:52

Zitat von DerJKM

Vor allem musste das auch die Losung fur Adobe-Programme auf AMD sein, wenn mich
nicht alles tauscht. Tangiert mich zwar nicht, aber den Fall hatten wir ja schon o6fters.
Wenn sich die Methode auch bei zukunftigen Updates bewahrt steht ein Ryzen einem
Intel in fast nichts mehr nach, alles auBer dem Kernel lief ja mittlerweile schon nativ
(OK die Audioinputs...).

Jenieerre Vermutlich liegt es an deiner USB-Einbindung. Ich vermute du nutzt fir USB
einen Kext wie GenericUSBXHCI? Damit Apples Bluetooth-Treiber funktionieren wird
auch der Apple USB-Treiber vorausgesetzt. Es gibt eine Anleitung um das relativ
einfach mit einer DSDT umzusetzen, ich bin mir aber gerade nicht sicher ob das schon
hier im Forum steht, ansonsten suche ich den amd-osx.com Link raus. Fur Mojave
musst du Ubrigens eine AMD-Grafik nehmen, das empfiehlt sich bei einem Ryzen
sowieso das Nvidiakarten vermutlich aufgrund eines Treiberbugs auf der Ryzen-
Architektur weniger als 50% ihrer Leistung bringen.

Hi, danke fir deine Antwort. Darf ich dir eine PN schreiben?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42066-amd-ryzen-%C3%BCber-clover-
patches/?postiID=495386#post495386
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