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Machen diese eigentlich nicht, seit der macOS Version wird eh nichts mehr in S\L\E geladen
sondern nur noch in L\E, von Vanilla spricht man nur wenn nichts in S\L\E geladen wird also ist
das System dann immer noch Vanilla, weil jeden Treiber den du zusätzlich für ein
Peripheriegerät installierst, wie Nvidia Webtreiber installiert sich nur noch in L\E und ist so
Update geschützt.

In den Other Ordner hat man damals nur die Kexte gepakt um zu installieren oder diese nicht
in den S\L\E zu packen, da macOS die dumme Angewohnheit hat den S\L\E Ordner bei jedem
Update mal schnell zu reinigen und nicht macOS eigene Kexte zu löschen.

Ein Vorteil hat es Clover braucht nicht erst den eigenen Ordner abgraben und vergleichen ob
der kext in den eigenen reihen zu finden ist oder nur im L\E, so erspart man clover die ganze
kext injekterei.
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Es muss jeder selber für sich entscheiden, schneller Booten wird clover auf jeden Fall.
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