
 SOLVED: ASUS ThunderboltEX 3 funktioniert
weder unter Mojave noch unter Windows
Erledigt

Beitrag von „JimSalabim“ vom 18. März 2019, 16:57

Probier zu allererst mal den kompletten EFI-Ordner, den ich dir über Facebook als Nachricht
geschickt habe 

Aber zu deinen Fragen:

Wegen der Vega 64 ist eigentlich MacPro1,1 SMBIOS besser. Ob allein die SMBIOS-Auswahl hier
dafür sorgt, dass z. B. beim Rendern aus Final Cut auch allein die Vega 64 rendert (was ja um
einiges schneller geht), oder ob man dafür die iGPU extra abschalten muss, weiß ich noch
nicht, krieg ich aber bestimmt noch raus.  Wie dem auch sei: Mach mal zuerst mit iGPU.
Wenn du dich entschließt, es mit iMacPro1,1 und ohne iGPU zu probieren, melde dich nochmal.
Dazu muss man in der config.plist ein paar Dinge ändern, die kann ich dir aber genau sagen.

Die AptioFix ist keine Kext. Die efi-Dateien gehören in den Ordner "drivers64UEFI", nicht in
"kexts/Others". Ob du Sachen manuell in die Ordner legst oder über Clover Configurator dort
rein installierst, ist völlig egal. Clover erkennt den Inhalt der Ordner von selbst.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41952-solved-asus-thunderboltex-3-funktioniert-weder-unter-
mojave-noch-unter-windows/?postID=494430#post494430
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