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Zitat von CMMChris

SSDT ist vergebene Liebesmüh. Ändert in der Funktionalität nichts.

Eigentlich kann kaneske ebenso die PowerPlayTable per SSDT speisen anstatt mit der Kext.

kaneske Ein Framebuffer wird nichts ändern oder verbessern in deinem Fall.

In meinem 66.000+ run der Karten waren beide ordentlich übertaktet.

Sowohl Takt als auch der Speicher und daher auch der Unterschied.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41806-ssdt-und-der-framebuffer-meiner-vega-64-strix-
oc/?postID=491232#post491232

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41806-ssdt-und-der-framebuffer-meiner-vega-64-strix-oc/?postID=491172#post491172
https://www.hackintosh-forum.de/user/2017-kaneske/
https://www.hackintosh-forum.de/user/2017-kaneske/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41806-ssdt-und-der-framebuffer-meiner-vega-64-strix-oc/?postID=491232#post491232
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41806-ssdt-und-der-framebuffer-meiner-vega-64-strix-oc/?postID=491232#post491232

