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Naja, was soll sich da verändern? Ist ja nur die Methode die du geändert hast und nicht die
Konfiguration. Bleibe am besten bei einer reinen Clover Konfiguration ohne SSDT. Das ist
deutlich bequemer wenn man mal was ändern oder experimentieren möchte und man kann
auch mal einzelne Parameter on the fly beim Boot deaktivieren.

Magst du mir mal deine EFI hochladen, dann kann ich mal versuchen ein bisschen mehr aus
deinen Karten rauszukitzeln. Nenne mir aber dazu noch ein paar Eckdaten:
- Sind beides Vega 64 Rog Strix?

- Welche Temperatur hast du aktuell Peak bei Luxmark?

- Wie schnell lässt du die Lüfter drehen?

- Wie sind die Karten gekühlt?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41806-ssdt-und-der-framebuffer-meiner-vega-64-strix-
oc/?postID=491185#post491185
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