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Mehr Takt ist nicht gleich mehr Punkte. Die macOS Treiber sind sehr eigen und man muss viel
experimentieren bis man das Optimum hat. Es verhält sich auch jedes Vega 64 Modell anders.
Für meine MSI Referenzkarte muss ich eine völlig andere PowerPlayTable nutzen als für meine
Gigabyte Gaming OC.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41806-ssdt-und-der-framebuffer-meiner-vega-64-strix-
oc/?postID=491181#post491181
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