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Radeon Framebuffer ist korrekt für die Vega 64. SSDT ist vergebene Liebesmüh. Ändert in der
Funktionalität nichts. Nutze die entsprechenden ACPI Renames und eine gut optimierte
PowerPlayTable und alles ist gut. Der Luxmark Score unten wurde mit 1562MHz GPU und
1025MHz HBM2 Takt erreicht.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41806-ssdt-und-der-framebuffer-meiner-vega-64-strix-
oc/?postID=491172#post491172
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