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Wer jemals versucht hat, mit den originalen AMD-Treibern eine Vega 16 FE unter Win 10 zu
betreiben, wird aber auch verstehen, warum Apple die Fehler lieber selbst korrigiert..

Ich fürchte, dass das jetzt auch nicht besser laufen wird: erst wenn die "Hersteller" etwas
Feintuning übernehmen, kann das werden. Und bei Apple werden wir wohl auf den
versprochenen MacPro Nr.7 (Obwohl ich da warnen muss: Modular heißt nicht unbedingt
Austauschbar!) oder eine neue Version des iMacPro warten müssen, bis diese Grafik sauber
laufen kann. Weil die Treiber natürlich auch nur komplett richtig implementiert werden, wenn
sie wirklich gebraucht werden. Allen internen und externen Experimenten zum Trotz.
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