EETA Intel hd 5500 zum laufen bringen

Beitrag von ,iPhoneTruth“ vom 9. Februar 2019, 13:55

Besser ist schon, wenn Du Deinen Cloverordner hier hochladst.

Grundsatzlich: Fur die Grafik brauchst Du bei Mojave Whatevergreen.kext und den
entsprechenden Eintrag in Deiner config.plist, den Du mit dem Hackintool erzeugen muft. Ich
habe das mal bei der angeflgten config.plist fir Dich getan. Wichtig sind dabei die
Eintragungen unter Devices - Properties, sowie die leerzulassenden Eintragungen unter
Graphics ig-platform-id und eine SMBIOS flur MacBookProl12,1.
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