
 NVIDIA trotz fehlendem WebDriver auf MojaveErledigt

Beitrag von „Doesel“ vom 30. Januar 2019, 18:08

Hallo 

andere Frage... ist es denn möglich die NVIDIA unter Mojave komplett zu deaktivieren? Also
dass man nur die interne (UHD 630 in meinem Fall) GPU nutzt? Hintergrund ist der dass ich
unter Windows die GTX gerne nutzen würde zum Spielen. Ne AMD Vega steht auf dem Zettel,
aber ich warte erstmal den 7.2. ab und wie sich die Preise entwickeln und wie die ersten
Custom Boards so aussehen...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41366-nvidia-trotz-fehlendem-webdriver-auf-
mojave/?postID=483968#post483968
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