
 Vega 64, aber welche ? / HDMI bei iGPUErledigt

Beitrag von „DannyElevator“ vom 27. Januar 2019, 13:39

So, die Vega ist hardware-seitig installiert. Wird auch erkannt. Allerdings endet der
Bootvorgang dann im legendären schwarzen Bildschirm mit Cursor. Inject ATI steht auf False.
Habe es aber auch schon andersherum probiert. Dann bekomme ich Kernel Crashes.

Ich kann mir vorstellen, dass es dennoch an einem Haken liegt, den ich irgendwo vergessen
habe. Vielleicht kann ja beizeiten mal jemand einen Blick in meine EFI investieren? 

Vor dem Einbau der Vega funzte alles bis auf Sleep ganz ordentlich. 

Sobald mein Mojave Lust hast, mir ein vernünftiges Bild anzuzeigen, muss ich der Vega dann
noch beibringen, nicht die ganze Zeit auf Max. zu pusten. 

EDIT: Wenn ich beim Bootvorgang F12 drücke und die Bootpartition (es gibt nur eine) manuell 
auswähle, fährt Mojave zuverlässig hoch und die Vega 64 ist samt Grafikbeschleunigung da. 
Ergibt für mich gerade keinen Sinn, denn es gibt ja eh nur eine Bootpartition?! Wenn ich das 
nicht manuell auswähle, bootet Mojave wieder in den Black Screen.

Angenehmen Sonntag Euch und Danke!

_

Setup ist i9 9900K, Aorus Master, MSI Vega 64.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41215-vega-64-aber-welche-hdmi-bei-
igpu/?postID=482945#post482945
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