 Erledigt [Apple Motion] Hardware blending not
supported

Beitrag von ,, griven“ vom 23. Januar 2019, 21:28

Wenn ein Inject in der DSDT drin ist dann muss der raus denn der Ubersteuert was Du in Clover
einstellst...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41248-apple-motion-hardware-blending-not- 1
supported/?postID=481873#post481873
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