
 Wie wichtig ist die iGPU im Hacki und gibt es
eine iGPU in einem echten Mac?
Erledigt
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Ich verstehe die Frage nicht. Du scheinst grundlegende Dinge nicht zu verstehen. Der Zugriff
auf En-/Decoding Hardware läuft bis auf ganz wenige Ausnahmen auf OS Ebene ab. Entweder
es wird unterstützt oder nicht. Bei den RX 4xx und RX 5xx Karten ist das nachweislich nicht der
Fall. Ein Blick in die Plist vom Grafiktreiber verrät das, sowie der Umstand, dass Video Proc
keine Hardware Encoder findet sobald die IGPU deaktiviert ist, auch wenn man Online Renderer
per AppleGVA Edit oder Shiki Boot Arg erlaubt.

Weiter geht es mit BruceX. Der Test besteht nicht aus Video Dateien sondern aus Generatoren.
Generatoren werden von der GPU berechnet und haben nichts mit Encoding zu tun. Natürlich
lastet der BruceX Test deine AMD Karte voll aus, das die Generatoren berechnet und gerendert
werden. Der Test ist nichts anderes als wenn du einen Grafik Benchmark laufen lässt. Das
eigentliche Encoding läuft bei den RX 4xx und RX5xx Karten hauptsächlich auf der IGPU ab,
wie man auch an der Auslastung der GPUs beim reinen Video Encoding sehen kann. Ist die
IGPU deaktiviert, wird entweder auf der CPU kodiert oder es geht gar nichts mehr und Final Cut
wirft zumindest beim H.264 Export mit Fehlermeldungen um sich.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40504-wie-wichtig-ist-die-igpu-im-hacki-und-gibt-es-eine-igpu-in-
einem-echten-mac/?postID=480727#post480727
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