
 Mit FBPatcher die richtige PlatformID für
UHD620 gefunden - klappt trotzdem nicht
Erledigt

Beitrag von „anonymous_writer“ vom 17. Januar 2019, 23:20

Jetzt musst du diesen Eintrag in Clover Ergänzen bei den Properties deine Grafikkarte.

Properties Key Properties Value Value
Type

AAPL00,override-
no-edid 00ffffffffffff0006af9e22000000000e1b01049526157802ee859e59509d261d5054000000010101010101010101010101010101011c2a405261841a30302036007ed6100000180000000f0000000000000000000000000020000000fe0041554f0a202020202020202020000000fe004231373352544e30322e32200a00cb DATA

PS: Rest Morgen falls es Probleme gibt. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/41134-mit-fbpatcher-die-richtige-platformid-f%C3%BCr-uhd620-
gefunden-klappt-trotzdem-nicht/?postID=480138#post480138
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