
 macOS High Sierra/Mojave - Ozmosis und
vielleicht neue Grafikkarte
Erledigt

Beitrag von „forrest“ vom 1. Januar 2019, 23:04

Hi,

hatte eine alte Clover-Config-Version, bei der wurden noch keine Firmware-Features erzeugt.
Mit der neuesten hat es funktioniert. Ich habe für meine Konfiguration die Werte in dec
umgewandelt und in meine plist eingetragen. Bei der Installation wurde mir zwar auch wieder
ein Firmware-Fehler ausgewiesen, das lag aber daran, dass ich keinen NVRAM-Reset gemacht
hatte. Das Update ist jetzt durchgelaufen (habe es erst mal auf eine Backup-Platte
durchgeführt) - Vielen Dank schon mal. Das erste Problem, was sich jetzt so auf anhieb
zeigt...gibt es für Mojave noch gar keine angepassten Nvidia-Treiber? Im Moment kann ich die
Auflösung auf meinem großen Monitor nicht ändern und mein zweiter Monitor zeigt gar kein
Bild :-/ Gibt es dafür eine Lösung? Vielen Dank schon mal und noch ein gutes neues Jahr!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40931-macos-high-sierra-mojave-ozmosis-und-vielleicht-neue-
grafikkarte/?postID=476166#post476166
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