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REVAN Grafikbeschleunigung benötigst du nur soviel wenn du Applikationen fährst welche dies
auch benötigen (die Performance wird jedoch trotz allem eingeschränkt sein) CAD, Grafiktools
etc. benötigen das, ansonsten kannst du es dir getrost schenken (1024 empfohlen reichen
durchaus).

Weshalb benötigst du soviel RAM? Wieviel RAM hast du im System?

HM okay dann hat sich das ja erledigt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40826-virtualisierung-unter-macos-
windows/?postID=474856#post474856
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