 Erledigt DisplayPort Audio dauerhaft deaktivieren via
ocC?

Beitrag von , kuckkuck“ vom 21. Dezember 2018, 17:46

Zitat von Sascha 77

Ich habe jetzt mittels DPCIManager das rom ausgelesen und diese Werte da
rausgezogen.

Nimm das AMDFramebufferUtility, das hilft hier wahnsinnig

Zitat von Sascha 77

Und der DPCI Manager nennt den Framebuffer "RadeonFramebuffer".

Whatevergreen injected RadeonFramebuffer und macht dir hier einen dicken Strich durch die
Rechnung. Wenn du WEG benutzen willst, musst du auch Gber WEG (sprich SSDT) patchen.
Wenn du WEG rauswirfst, kannst du auch per Clover patchen.

Zitat von Sascha 77

Von mir aus kénnte man auch das VBios patchen.

Ich rede von einem VBIOS flash.
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