
 Langsames UI trotz schneller SSD?Erledigt
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32bit ist ok. Je nach Betriebssystem war das eine Lesart, damit es nach mehr aussieht. Wie
man sieht, werden einzelne Kanäle ((A)RGB) mit je 8bit angesteuert. Sind also althergebrachte
24bit für RGB, keine modernere 10bit Quantisierung.

Die Karte selbst mit ihren mageren 2GB VRAM pfeift auf dem letzten Loch, bei beiden
Monitoren und deren Auflösung.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40493-langsames-ui-trotz-schneller-
ssd/?postID=468855#post468855
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