 Erledigt Shuttle XPC cube Barebone SH170R6 Grafik
Problem !!

Beitrag von , Harper Lewis“ vom 2. Dezember 2018, 19:11

Ich habe mir mal erlaubt, USR1 und USR2 zu entfernen. Jetzt sollten SS01 und SS02 im

IORegistryExplorer unter XHC zu sehen sein. Jetzt gilt es, die inaktiven HSXX-Ports zu
entfernen, damit SSXX-Ports nachricken kénnen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40281-shuttle-xpc-cube-barebone-sh170r6-grafik- 1
problem/?postID=468527#post468527
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