EET™ macos 10.14.1 + Vega 64: H.264 Encoding auf
Rot

Beitrag von ,,DSM2“ vom 30. November 2018, 13:35

Dachte du meinst das bezuglich Framebuffer.

Der Rest sollte mit Whatevergreen zusammenhangen bzw dessen Einbindung der Karte.
(eventuell SSDT aber denke eher WhatEverGreen) CMMChris

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf- 1
rot/?postID=467805#post467805
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