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Beitrag von „CMMChris“ vom 30. November 2018, 13:22

Könntest du das etwas genauer erläutern? Ich rede übrigens nicht von den Framebuffer
Einträgen sondern dem Kram darüber. Die Anzahl der Framebuffer stimmt schon, habe 6 Ports
an meiner Karte.
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