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Habe es eben getestet, leider geht Netflix oder iTunes (Streaming) nicht.

Downloaded geht.

Anliegend ein Foto meiner Vega im IOREG...reicht das? Oder soll ich das ganz mal senden?

Also Resolve Codet in ProRes sauber auf beiden GPU´s aber in H.264 gibts starkes Ruckeln, so
kann das nicht bleiben...da werden mal ein paar Frames schnell codiert und dann steht das
Coding kurz wieder usw...

VideoProc schien die GPU zu nutzen aber zeigte Intel an, HVEC dann aber auch nur, H.264 geht
nicht, nur auf der CPU.

elmacci habe die beiden Patches in Clover entfernen können und ViderProc meldet immer noch
die Vega als Grafik...

VDADecoderCheck gibt Fehler aus, DRM im Streaming funzt auch noch nicht.

mich würde DSM2 ´s Ansatz sehr interessieren, denn da scheint es noch einen Schritt oder gar
gänzlich besser zu laufen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-
rot/?postID=467730#post467730
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