EET™ macos 10.14.1 + Vega 64: H.264 Encoding auf
Rot

Beitrag von , apfelnico“ vom 29. November 2018, 14:23

Vielleicht geht hier einiges aneinander vorbei. Zunachst taucht bei einem "jungfraulichen"
System Uberhaupt nix auf in PCl. Wenn man aber - egal wie letztendlich (per
Clover/DSDT/SSDT/Injector-Kext) Gerate per DSM-Methode nebst DTGP-Methode definiert (z.B.
XHCI etc), DANN_ taucht auch - selbst bei nicht ndher spezifizierte Grafikkarte - diese
zumindest in der PCl-Liste auf. Ob man die nun ndher beschreibt, ist nicht unbedingt nur
"Kosmetik" (denn neben dem Namen gibt es eine Vielzahl an weiteren Properties). Was ich
damit sagen will - es muss erst mal "grundsatzlich angeschoben" werden, das Uberhaupt
etwas in dieser Sektion angezeigt wird.

Wirde mich aber mal interessieren, wie nun beide Vegas "grin" bekommen. =~

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf- 1
rot/?postID=467605#post467605
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