
 macOS 10.14.1 + Vega 64: H.264 Encoding auf
Rot
Erledigt

Beitrag von „DSM2“ vom 28. November 2018, 15:19

elmacci Ich habe vielleicht einen Lösungsansatz, wobei beide GPUs vollwertig genutzt werden
können...

Muss aber erst weiter testen!

Vor heute Nacht komme ich da aber nicht zu 

Sidenotes: Es wird kein Rename im Sinne von Radeon Pro benötigt. (10.14.2 Beta 3)

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-
rot/?postID=467335#post467335

https://www.hackintosh-forum.de/user/42854-elmacci/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/90366-bildschirmfoto-2018-11-28-um-16-59-59-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-rot/?postID=467335#post467335
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-rot/?postID=467335#post467335

