 Erledigt Shuttle XPC cube Barebone SH170R6 Grafik
Problem !!

Beitrag von , Harper Lewis*“ vom 28. November 2018, 10:32

Zitat von ebs

Nicht vergessen die HSOx Ports, wenn als 3.0 angezeigt, sollten auf USB2.0 geandert
werden.

Nope, siehe "NOTE". Der FB-Patcher kann doch auch hier helfen, indem zunachst die inaktiven
HS-Ports entfernt werden. Dann kann die Kext nach einem Neustart weiter angepasst werden,
es sollten dann ja USB-3-Ports nachrtcken.
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