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Beitrag von „anonymous_writer“ vom 28. November 2018, 09:59

Hallo Jungs,

der FB-Patcher hilft da nicht weiter. Dort werden auch nur die Ports angezeigt welche unterhalb
des 15 Port Limits liegen.

Das mit der SSDT-4-xh_rvp08.aml greift sicher. Es benötigt nur etwas Zeit diese Methode
auszuarbeiten. Würde ich gerne machen, es ist nur nicht hilfreich wenn dann immer wieder
neue Punkte dazwischen geworfen werden. Ich habe keine Lust mir die Arbeit zu machen mit
dieser Methode wenn diese dann gar nicht zu ende geführt wird.

Hallo @Funnyland,

Wenn du an deinem Rechner mit 15 Ports auskommst dann sollte diese Methode am Ende
zukunftssicher Funktionieren. In deiner letzten IOREG sind nach wie vor alle Ports zu sehen.
Daher blockt immer noch was die Funktion der SSDT-4-xh_rvp08.aml.

Solltest du hier weitermachen wollen dann wäre als nächstes Hilfreich für mich wenn du denn
EFI-Ordner hoch lädst mit welchem du genau diese IOREG erzeugt hast.

Ich bin gerade etwas voll mit Arbeit und kann daher leider nicht immer Zeitnah Antworten.
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