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apfelnico ja, mit den Ports ist das Essig.

Was das Thema eGPU betrifft, gab auf der letzten Entwickler-Konferenz saures. (ich muss das
mal raussuchen).

(Edit: mit Erscheinen der 8709G und 8809G soll das wieder zurückgefahren werden.)

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-
rot/?postID=467183#post467183
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