
 macOS 10.14.1 + Vega 64: H.264 Encoding auf
Rot
Erledigt

Beitrag von „macdesignerin“ vom 27. November 2018, 21:32

könnte daran liegen, dass Apple die eGPU wieder einstampft (und damit wohl die
Unterstützung mehrerer Grafikkarten – denn welcher aktueller originale Mac (außer der alte
MacPro) hat 2 Grafikkarten (die iGPU beim iMac klammere ich mal aus).

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-
rot/?postID=467170#post467170
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