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ACETyr, Danke für die Rückmeldung! Lohnt es sich auf FakeSMC zurückzugehn oder lieber die
"modernere Lösung" einzuschlagen? Da ich zukünftig auch mit FCPX arbeiten will, würde ich
gere mit beiden GraKa arbeiten um besser zu rendern.

Habe immer wieder mal was von connecterless aufgeschnappt. Gibts da eine aktuelle Lösung?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39276-macos-mojave-10-14-lauff%C3%A4hige-systeme-hilfe-
diskussion/?postID=465627#post465627
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