
 macOS Mojave - Probleme nach dem Standby-
Modus
Erledigt

Beitrag von „Gimli the dwarf“ vom 20. November 2018, 17:08

Korrekt. Mit "per Hand" meinte ich, dass ich das ganze ohne die Nutzung von Multibeast
gemacht habe.

Das stimmt. Die EFI habe ich von der Seite Hackintosher. Es war zwar die aus der Anleitung zur
Installation für Mojave, aber wahrscheinlich sind das die gleichen. Hat das Problem damit
etwas zu tun?

Nochmal ein Zusatz zur Problembeschreibung:

Jetzt gerade ist mein Hackintosh erneut in den Standby-Modus gefallen. Ich habe sofort die
Maus bewegt, um ihn wieder "anzuschalten". Ich sah auch sofort die macOS Oberfläche,
allerdings konnte ich mit der Maus nichts machen. Kurz darauf änderte sich die Maus zu der
Apple typischen bunten "Lade-Maus". Nach einer Weile verschwand die Maus dann komplett
vom Bildschirm und mir blieb nichts übrig als den Hackintosh neu hochzufahren.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40278-macos-mojave-probleme-nach-dem-standby-
modus/?postID=464744#post464744
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