
 macOS Mojave - Probleme nach dem Standby-
Modus
Erledigt

Beitrag von „Gimli the dwarf“ vom 19. November 2018, 16:15

Hallo, zusammen

Ich habe vor kurzem meinen ersten Hackintosh zum laufen gebracht und war erstaunt, wie gut
all dies funktionierte. Ich hatte zwar einige Anlaufschwierigkeiten, was glaube ich ja normal ist,
aber nach einer Weile lief doch alles sehr gut und auch viel stabiler als ich vorher gedacht
hätte. Neben den zuerst nicht laufenden USB 3.0 Schnittstellen (Dieses Problem konnte ich
danke der hervorragenden Anleitung auf diesem Forum lösen, vielen Dank dafür!!) habe ich
bisher einzig mit dem Standby-Modus Probleme. Ich habe zu dem Problem, wie es bei mir
auftritt, bisher keine passende Beschreibungen bzw. keine bereits laufenden Foren-Beiträge
gefunden, falls es diese jedoch schon gibt, entschuldige ich mich dieses Thema in einem neuen
Beitrag erneut angerissen zu haben. Aber zu meinem Problem... Wenn mein Hackintosh für
längere Zeit unberührt bleibt, schaltet sich nicht nur der Monitor aus, sondern sozusagen der
gesamte PC/Hackintosh. In diesem Zustand leuchtet nichts an dem PC, Tastatur, oder Maus,
mit Ausnahme des Powerbuttons direkt am Gehäuse. Diese Lampe, die während des normalen
Betriebes durchgehend leuchtet, pulsiert dann, woran der Standby-Modus zu erkennen ist.
Soweit so gut, doch nun tritt der Fehler auf. Normalerweise sollte bei einer Bewegung der PC
aus dem Standby-Modus erwachen und normal weiterarbeiten. Mein Hackintosh erwacht auch
wieder aus dem Standby-Modus (Lüfter drehen wieder, Lampen beginnen regulär zu leuchten,
wie auch Tastatur und Maus etc.), jedoch bekomme ich entweder kein Signal auf den
Bildschirm, oder aber ich bekomme einen knalligen Green-Screen zu sehen. Ein einziges mal
ist es mir gelungen durch wildes Esc drücken die Mojave Oberfläche wiederzusehen, allerdings
war dann die Maus viel zu groß und zudem konnte man sowohl mit Maus, als auch mit Tastatur
nicht bedienen.

Mein System besteht aktuell aus:

- Asus Maximus X Hero

- i7 8700K

- 16GB Corsair Vengeance 3200 MHz RAM

(- be quiet! silent loop 360 (Kühlung sollte nicht wichtig sein, oder?))

(- be quiet! Dark Base 700 ("))
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(- NVIDIA GTX 960 (Deaktiviert, aber verbaut... Ich bin noch stark am überlegen, welche Karte
sich lohnt...))

Wie bereits gesagt habe ich keine Beiträge zu einem Problem mit dem Standby-Modus mit
derartigen Umständen gefunden. Es würde mich freuen, wenn ihr mir helfen könntet.

Grüße,

Gimli

PS: Das ist mein erster Hackintosh und ich habe dementsprechend noch wenig Erfahrung mit
diesem Thema. Erwartet also viel Erklärungsbedarf 
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