
 Sapphire Nitro+ Radeon RX 570 4GD5 Gaming
Grafikkarte
Erledigt

Beitrag von „bananaskin“ vom 11. November 2018, 11:44

Macht euch einen bootbaren Usb-stick, dann in der jeweiligen config.plist ein paar Sachen
abändern.... bis es sauber läuft, habe das als Anhaltepunkt im Netz gefunden:

A. Clover Config anpassen

Devices -> Eintrag bei IntelGFX rausnehmen
Boot -> DisableGFXFirmware rausnehmen
Graphics -> IG-Platform-ID rausnehmen
Graphics -> Inject Intel setzen
SMBIOS auf iMac18,1 setzen (ansonsten gibt es Grafik Glitches)

B. KEXTe anpassen

Falls nicht vorhanden LILU und Whatevergreen nach /Clover/Kexts/Other/

--> PC herunterfahren

C. BIOS anpassen

Initial Graphics Output auf IGPU / IGFX (IGPU muss also primär sein)
Initial Allocated Grafikspeicher auf mindestens 64MB, besser 128MB
Den dynamischen Grafikspeicher auf "Max"

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40143-sapphire-nitro-radeon-rx-570-4gd5-gaming-
grafikkarte/?postID=461993#post461993
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