EEI Metal Raytracing Bench (ab HS)

Beitrag von ,,DSM2“ vom 11. November 2018, 09:48

mitchde : Nein, das Tool bezieht nur eine einzige Vega in die Berechnung!

Es ist nicht far Multi GPU ausgelegt, was man sehr gut mit istat beobachten kann.

Eine GPU wird ausgelastet, die andere chillt...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40140-metal-raytracing-bench-ab-hs/?postiD=461954#post461954 1



https://www.hackintosh-forum.de/user/46705-mitchde/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/88512-belastung-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40140-metal-raytracing-bench-ab-hs/?postID=461954#post461954

