
 Metal Raytracing Bench (ab HS)Erledigt

Beitrag von „DSM2“ vom 11. November 2018, 09:48

mitchde : Nein, das Tool bezieht nur eine einzige Vega in die Berechnung!

Es ist nicht für Multi GPU ausgelegt, was man sehr gut mit istat beobachten kann.

Eine GPU wird ausgelastet, die andere chillt...
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