EET Finalcut mag mein MojaveHacki nicht.

Beitrag von , MiChaRiot“ vom 5. November 2018, 13:34

Hi Leute,

seitdem mein Sleep gefixt wurde lauft mein Hacki mit Cubase Pro (woflr ich ihn 90% der Zeit
nutze) prima. Seit vorgestern allerdings habe ich ein neues Problem, denn ich kam auf die Idee
ein Video mit FinalCutX schneiden zu wollen.

Das Problem: Ich bekomme hin und wieder einfach Frezzes bei dem bis auf die Maus das ganze
System hangen bleibt z.B. wenn ich eine griine Wand mit einem Keying versehe passiert das
relativ haufig aber bei weitem nicht immer. Meine Frage ist wie gehe ich nun vor um den
Fehler zu finden? bzw. hat jemand einen Tipp?

Was im Verlgleich zu meinem damaligem High-Sierra-Built anders ist ist die Grafikkarte (1050Ti
gegen eine RX 460 getauscht) und das ich nun den NoVPA)Jpeg.kext sowie den
WhateverGreen.kext mit im Clover habe.

Kexte ud Clover sind auf dem neustem Stand. EFlI und eine IORegistryExplorer Datei sind im
Anhang.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40024-finalcut-mag-mein-mojavehacki- 1
nicht/?postID=460088+#post460088
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