
 Mojave plötzliche UI Freezes (Vega 64 + i7-
8700k)
Erledigt
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Whatevergreen macht gerne mal komische Probleme. Sollte man nicht nutzen wenn man die
Kext nicht unbedingt braucht. Quick Sync (IGPU) solltest du übrigens funktionsfähig einrichten,
sonst hast du keinen Hardware Encoder. Der deiner Grafikkarte wird von macOS nicht genutzt.

Im BIOS IGPU aktivieren, Speicher auf 128MB. In Clover Configurator bei Boot "-
disablegfxfirmware" setzen, bei Graphics "Inject Intel" und ig-platform-id "0x3E920003" setzen.
Dann kannst mal mit VideoProc testen ob die Beschleunigung grünes Licht gibt.
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