Anleitung Mountain Lion auf AMD
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Fir eine Anleitung ist es moéglicherweise noch ein paar Tage zu frih. Der Hauptgrund ist die
Grafik, weil sowohl externe Nvidia is auch ATI/AMD Grafikkarten mit den AMD Kerneln noch
nicht harmonieren und bestenfalls zu eine Rebootschleife flhren und die Nutzung der
integrierten Lésung Radeon HD62xx mit QE/CI ist wohl eher noch ein Wunschtraum.

Was kann man/ich mit dem Ding im Moment anfangen? ML-Server? Ja, madglicherweise.
Desktop zum verninftigen Arbeiten? Ohne Grafik-Beschleunigung eher nicht.

Sollte in der kommenden Woche bezlglich korrigierter Kernelversionen nichts passieren,
kommt eine Anleitung zum Status Quo. Um es aber noch mal klar zu stellen, ein
Anfangerthema ist die AMD-Geschichte mit ML und auch LION-64bit (noch) nicht, allein schon
wegen der Vielfalt der in Frage kommenden AMD Prozessoren mit unterschiedlichster (S)SSE3-
Implementierung.

Das Thema (AMD) schreit nach einer eigenen Rubrik im Forum, entsprechendes Interesse
(mehr als zwei Personen) vorausgesetzt.
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